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Muzeaika 2019 — Ukryta r6znorodnos¢. Celem gry jest udzielenie jak najwickszej ilosci poprawnych

odpowiedzi 1 wpisanie ich na Kart¢ Gry, ktéra nalezy dostarczy¢ najpozniej do godziny 23:30 do

siedziby jednego z organizatorow.

Muzeum Lat Szkolnych Stefana Zeromskiego

1. Znajdz podpis stawnego pisarza. Nie na kartce,
lecz posréd dzwickow jest on zapisany. Szukaj nie w
gramofonie, lecz w szklanej gablocie. Patrz uwaznie, bo
cho¢ cenny, na czarnej przestrzeni ledwie jest widoczny.
Jakie imie i nazwisko kryje?

2. Wsréd podobizn rysownikdw i setek liter, ktore
na ich biografie si¢ skladaja, wisi druk wielobarwny
przedstawiajacy sceng ukrzyzowania. Jest niezwykly, bo
na nim zamiast §wigtych, polscy powstaicy zmarlemu
Panu skladaja hold. Krec tablica w prawo i w lewo, by
odszuka¢ dzielo przedstawiciela symbolizmu znanego.
Napisz jego nazwe.

Muzeum Dialogu Kultur

1. W Dialogu poszukaj wyznania,

o kochaniu, szacunku, niemoznosci oddania,

skreslonego na czarno, na betonie

Jaka jest jego tres¢ odpowiedz.

2. Zbudowany recznie w Turynie we Wloszech
Podaj jego marke i numer w gablocie. Futura to drugi
czlon nazwy tego samochodu Jak go nazwano w serialu
o Batmanie z 1966 roku?

3. Pi¢ciu zajmuje si¢ deciem, jeden talerza uzywa,
Dwéch  dzierzy smyczki moze 2z fernambukowego
drewna.

Znajdz tych pandéw na wystawie oraz ich autora
Nazwe tego dziela i nazwe miejsca gdzie mieszkal i go
wykonat

4. Nad dachami krzyz 1 pétksiezyc wyraznie goruje
kolor czarny calg architekture buduje,
znajdz to przedstawienie na sali gdzie czernn w biel si¢
zmienia, podaj autora 1 tytul jego  dziela

5. Nad nim wytwory ludzkich rak, tworzywo to glina.
Pod nim metalowe noze, klucze, krzesiwo i szydla.
Obok groty oszczepéw 1 ostroga, i on zabdjczy
i uzywany by siec. Dzi§ zgiety i potamany, podaj jego
numer i napisz jaka to rzecz ...

Muzeum Wsi Kieleckiej

1. Wskaz dwa obrazy zwigzane z regionalnymi
osrodkami kultu Matki Boskiej na Kielecczyznie.

2. Jacy patroni chronili domy i mieszkaicéw od
pozaru i ognia?

Osrodek Mysli Patriotycznej i Obywatelskiej

1. Na ilu kartach pocztowych w Bibliotece widoczna
jest cerkiew?

Muzeum Laurensa Hammonda

1. W jakich wynalazkach L. Hammonda oprécz
organow znajduje si¢ silnik synchroniczny?

Apteka Wyobrazni-Magia Karmelu

1. Pomiedzy stodkimi stoikami ukryto zadanie.
Muzeum Zabawek i Zabawy
1. W Miescie Zabawek odnajdz 6 poziomow

trudnosci. Na najwyzszym odpowiedz: kto rozpoczyna
scene 77

2. Odnajdz logo muzeum zbudowane z klockéw.
76ty kryje zagadke.

Muzeum Historii Kielc

1. Jak mozna ukry¢ najwickszy eksponat na
wystawie tak, aby prawie nikt go nie ogladal i wszyscy
przechodzili tuz obok niego?
2. Pisarka, malarka czy pianistka - czy mozna
domysli¢ si¢ tego z portretu?

Biuro Wystaw Artystycznych

1. Koto jakiej wsi pod Checinami wydobywano
kamien litograficzny?



REGULAMIN GRY

»Ukryta réznorodnosc”

Tematem zabawy beda eksponaty, ktére nie sq oczywiste w muzeach i galerii sztuki. Nie zadowalamy si¢

oczywistosciami.

By zagra¢ w Muzeaike, nalezy rozwiazac zadania z Karty Gry.

I Postanowienia ogdlne

1. Gra ,Muzeaika 2019 — Ukryta r6znorodno$c¢”, zwana dalej Gra, odbedzie si¢ w dniu 18 maja 2019 roku, od godziny
20.00 do 23.30, na terenie miasta Kielce.

2. Za organizacje Gry odpowiedzialne sa: Muzeum Narodowe w Kielcach, oddzialy: Muzeum Lat Szkolnych Stefana
Zeromskiego, Muzeum Dialogu Kultur oraz Muzeum Wi Kieleckiej, Muzeum Historii Kielc, Muzeum Zabawek i Zabawy
wraz z Muzeum Laurensa Hammonda, Osrodek Mysli Patriotycznej i Obywatelskiej, oraz Biuro Wystaw Artystycznych,
zwani dalej Organizatorami.

IT Gracze

1. Graczem moze by¢ osoba fizyczna lub druzyna, maksymalnie 5-cio osobowa.

2. Przystapienie do Gry odbywa si¢ w momencie odebrania od Organizatoréw Kart Gry. Gracz dobrowolnie przystepujac
do Gry, zgadza si¢ na warunki przedstawione w niniejszym Regulaminie i zobowigzuje si¢ do ich przestrzegania.

3. Gracz wyraza zgod¢ na przetwarzanie jego danych osobowych, udostepnia je w celu przeprowadzenia Gry.

4. Odebranie i wypelnienie Karty Gry jest niezbednym warunkiem udziatu w Grze.

III Zasady Gry ,,Muzeaika 2019 — Ukryta r6znorodnosc”

1. Na Karcie gry znajduja si¢ pytania, zadania, zagadki. Celem gry jest udzielenie jak najwigcej losci poprawnych odpowiedzi
i wpisanie ich na Karte Gry.

2. Gra toczy si¢ od godziny 20:00 do 23:30, 18 maja 2019r.

3. Ogloszenie wynikéw odbedzie si¢ 19 maja 2019t. o godzinie 16.00 w Muzeum Dialogu Kultur — oddziale Muzeum
Narodowego w Kielcach (Rynek 3).

4. Elementem identyfikujacym Gracza jest specjalnie przygotowana w tym celu karta, zwana dalej Karta Gry.

5. Karta do gry zostanie zamieszczona na stronach organizatoréw w dniu imprezy - 18 maja 2019r., o godzinie 20.00.

6. Karty Gry zawieraja wszelkie potrzebne Organizatorom informacje do wylonienia zwyciezcow.

7. Karte Gry nalezy dostarczy¢ przed koficem gry, to jest do godziny 23.30, do siedziby jednego z organizatorow.

8. Gracz moze posiadac tylko 1 wylacznie jedna Karte Gry.

9. Za kazda poprawna odpowiedz przyznawany jest 1 punkt.

IV Organizatorzy

1. Organizatorzy zobowigzuja si¢ do przeprowadzenia wszelkich mozliwych krokéw w celu przygotowania Gry

w sposob zgodny z Regulaminem.

2. Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci za szkody wyrzadzone i poniesione przez Graczy podczas trwania Gry.

V Postanowienia koncowe

1. Niniejszy regulamin obowiazuje na czas trwania Gry.

2. W trakcie gry obowiazuja regulaminy zwiedzania muzedw.



